Hoe werkt een seinstelsel in Koploper 6.0?

Koploper is een programma van Paul Haagsma en is te downloaden van zijn internetsite www.pahasoft.nl .

Dit document is geschreven door Rene Bagchus met medewerking van Kees moerman.
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   Foto Kees Moerman 
        Heerenveen


Bij dit document horen 4 databases, een daarvan ‘Testsein’ is een kale database, waar de basis gegevens al van ingevuld zijn. In deze database kun je zelf, als een oefening, een seinstelsel genereren waar jouw intresse naar uit gaat.

Ter controle zijn er als voorbeeld nog 3 databases waar de seinstelsels van NS, DB en DB armsein al zijn ingevoerd. Je kunt jou eigen resultaten dus vergelijken met het voorbeeld.

Om zo eenvoudig mogelijk van database te wisselen zie eerst de inleiding. We hebben Koploper versie 6.0 buildnr 401 gebruikt, voor degene die een lagere versie gebruikt eerst updaten voordat de databases gebruikt kunnen worden.
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Inleiding

Dit document is een handleiding om een start te maken met het opzetten van een seinstelsel op de modelbaan met Koploper. Wij zelf hebben gemerkt hoe lastig het is om een goed werkend seinstelsel op te zetten, wat op de modelbaan toch een gevarieerd beeld aan seinbeelden geeft en zoveel mogelijk overeen komt met de werkelijkheid. Bij het document behoort een kale database met een baanontwerp waar de basis gegevens al ingevoerd zijn, zonder dat er een seinstelsel gegenereerd is, dat kan de gebruiker zelf kiezen (NS of DB). Deze database wordt gebruikt om uit te leggen hoe de seinen in Koploper ingevoerd moeten worden. Stap voor stap zullen we de seinen plaatsen en koppelen om het juiste seinbeeld te verkrijgen. Voor specifieke wensen op de eigen modelbaan kunnen zelf seinen aangemaakt worden, die dan op je eigen baan het gewenste seinbeeld opleveren (soms niet helemaal overeenkomstig met de werkelijkheid, daar dit vaak niet mogelijk is). In de eerste hoofdstukken een summiere opsomming van de NS-seinen en de seinen bij de DB. Het is absoluut niet de bedoeling van dit document om het volledige seinstelsel van de NS en de DB uit te leggen, voor mensen die dat willen is er voldoende literatuur hierover te verkrijgen. Het is de bedoeling dat er een seinstelsel opgebouwd kan worden en met deze kennis kun je dit dan op je eigen modelbaan uitvoeren. 

Voor de hoofdstukken 4, 5 en 6 wordt er van uitgegaan dat er reeds met Koploper gewerkt wordt en dat er al wat ervaring is met het automatisch rijden met Koploper. In de ‘kale database’ bij dit document zijn de basis gegevens al ingevoerd, zoals bezetmelders, wisselstraten, snelheids beperking in sommige wisselstraten en  een 2-richtingsgroep. Ik heb gekozen voor selectrix, omdat ik daar zelf mee werk. Het maakt echter niets uit  er wordt nl getest in de stand Testen, hierbij lijkt het alsof er gereden wordt , maar er wordt niets naar de compoort gestuurd.

Waarom een seinstelsel?

Als je Koploper al gebruikt , dan zul je zien dat er standaard een 2 en een 3 standen sein aanwezig is. Gebruik je alleen deze twee seinen , dan kun je hiermee al veel situaties aan en heb je niet direct een seinstelsel nodig. Wil je ook seinen aansturen die meer standen aan kunnen, zoals een NS sein met cijfer of een DB bloksein(comb), dan moet je naar een 3 bits aansturing (max 8 standen). Hoe deze seinen aangestuurd moeten worden is afhankelijk van de fabrikant of maker van de hardware. Deze seinen zijn alleen goed aan te sturen met een seinstelsel. Heb je eenmaal een seinstelsel gegenereerd, dan kun je dit niet meer verwijderen, dit is gedaan om er voor te zorgen dat het seinstelsel juist blijft werken.

Wisselen van database

De databases die we gebruiken (gemaakt met Backup/Restore) hebben de volgende namen:

Testsein
Kale database (heb je nodig om alles zelf in te vullen)

testseinNS
Complete database met NS lichtseinen

testseinDB
Complete database met DB lichtseinen

testseiDBa
Complete database met DB armseinen 

1. Plaats de uitgepakte databases in een directory of op een diskette.

2. Ga in Koploper naar Algemeen Backup/Restore gegevens terug lezen.(Volgende)

3. Kies “Van diskette” of “Van directory” en zoek/selecteer de juiste directory erbij.(Volgende)

4. Nu is de terug te lezen database te kiezen uit meerdere mogelijkheden (als er meer in deze directory voorkomen). Klik de juiste database aan.(Volgende)

5. In dit overzicht staan een aantal gegevens waar je even op moet letten, het juiste buildnr(Gemaakt met versie 6.0/401).Heb je nog een versie van Koploper lager dan 6.0, dan eerst updaten. Is er nog geen database met deze naam , dan kiest Koploper direct Nieuwe database (heb je al een database met deze naam, kies dan Nieuwe database en geef een andere naam op).(Volgende)

6. Nu wordt direct de database geladen en kun je ermee werken.

7. (Einde)

8. Wil je terug naar je eigen database ga dan in Koploper Naar Algemeen Selecteer database en kies je eigen database.

NB: Hoewel de databases zijn ingesteld voor het digitale systeem Selectrix, kunnen ook de gebruikers van andere systemen er zonder problemen mee werken, omdat ze in de “teststand” staan. Daardoor werken ze dus “droog” - zonder aansturing naar het digitale systeem -, en speelt het gebeuren zich uitsluitend op het scherm af.

1.
Beveiliging Nederlandse spoorwegen 

Als eerste wordt een korte inleiding over het lichtseinstelsel gegeven en daarna kort iets over het klassieke armseinstelsel

1.1
Lichtseinstelsel

Het lichtseinstelsel bij de NS stamt uit 1954 en geeft informatie over de snelheid waarmee het sein gepasserd mag worden, het wordt aangegeven door drie kleuren rood, geel, groen. Altijd wordt maar een licht getoond en een sein tot snelheid verminderen altijd met geel licht. 

Is het sein rood dan moet de trein stoppen voor het sein, bij geel sein moet de snelheid worden teruggebracht tot 40 km/h en een groen sein mag met de plaatselijke snelheid gepasseerd worden.

De volgende lichtseinen komen voor:

1. Laaggeplaatst sein (dwergsein of rangeersein) zelfde functie als hoofdsein, mag echter met max 40 km/u gepasseerd worden. Toegepast op stations en rangeerterreinen.

2. Hoofdsein heeft drie lichten rood, geel en groen. Heeft ovaal achtergrond scherm.

3. Hoofdsein met verlicht cijfer. Hier zijn meerdere rijwegen die met verschillende snelheden worden aangegeven. Dit sein komt voor bij aansluitingen en stations.
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In Koploper gebruiken we de volgende NS seinbeelden.

1 en 2 geven resp. geelknipper en geel met knipperendcijfer.

4  en 5 geven resp. groenknipper en groenknipper met cijfer.

Het voorsein dat bij de NS in gebruik is komt in Koploper niet voor.

Hoofdseinen waar een P op staat zijn automatische seinen. Door trein bewegingen veranderd de stand van een P-sein. Is er geen trein in het blok (dit is het stuk tussen twee hoofdseinen) dat beveiligd wordt door een P-sein en ook niet in het daar opvolgende blok , dan toont dit P-sein groen. Komt een trein het blok binnen , dan wordt het sein rood en toont het P-sein groen. Is de trein in zijn geheel het blok uit dan wordt het sein geel, is ook het volgende blok geheel verlaten, dan wordt het sein weer groen. Deze seinen zijn voorzien van een nummer (zwart bordje gele cijfers) .

Snelheids borden
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Het NS seinstelsel is een snelheidsstelsel. Informatie over de snelheid wordt aangegeven door drie verschillende borden.

1.
Baanvaksnelheidsbord: Driehoekig groen bord met punt naar boven
  

Het getal maal 10 geeft de baanvaksnelheid aan, Na het passeren mag deze snelheid aangehouden worden.Staat er geen getal op het bord dan is de toegestane snelheid 125 km/h.
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2.
Selheidsverminderingsbord: Driehoekig geel bord met punt naar beneden. Het getal geeft aan, dat de snelheid moet verminderen tot de op het bord aangegeven snelheid.
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3.      Snelheidsbord: Vierkant wit bord met getal.Dit bord mag worden voorbij               gereden met de snelheid aangegeven door het getal(x10).

Het snelheidsverminderingsbord en het snelheidsbord volgen elkaar op ze komen voor op plaatsen waar een vaste snelheids beperking geldt bij bv bogen of bruggen.

Naast de borden die afgebeeld zijn bestaan nog diverse andere borden en bakens die bij de NS in gebruik zijn, het zou echter te ver voeren om deze allemaal in dit artikel op te nemen. Voor degene die hier meer van wil weten kan dit op de website www.henkbartels.com bekijken (hier staat het seinenboek NS).

1.2
Modelbaan situaties NS lichtseinen

Hier volgen enkele voorbeelden voor de modelbaan die zomaar ergens voor kunnen komen. Borden en bakens zijn niet geplaatst alleen als dit de situatie verduidelijkt.
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1.
Automatisch blokstelsel

Hier zie je het veranderende seinbeeld als een trein door de blokken rijdt.
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2.
Beveiliging aftakking

De beveiliging voor de aftakking ziet er als volgt uit : de trein komt van links naar de aftakking het sein toont Geel 8 (afremmen naar 80km/h) wissel staat aftakkend , het hoofdsein toont Groen knipper 8 (voorbij rijden toegestaan met max 80km/h).

Vanaf de aftakking geldt een vaste snelheids beperking (borden).
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3    Beveiligde         overloopwissels

In dit voorbeeld  is een rijweg ingesteld die afbuigend over de wissels loopt. Aan de beveiliging is te zien dat hier dubbel-enkelspoor is toegepast, dit houdt in dat alle seinen tegengesteld aan de ingestelde rijweg rood tonen .
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Het sein (linksonder) toont geel met cijfer 8, het hoofdsein groen knipper met cijfer 8 en het sein na de wissels groen. De laatste seinen van het automatisch blokstelsel tonen in de normale stand geel.

4  Stations beveiliging

Seinbeeld doorrijdende trein op hoofdspoor

Trein stopt op het hoofdspoor

Trein mag doorrijden over afbuigend spoor

Inrijsein knipperend groen

Trein stopt op afbuigend spoor

Inrijsein geel

Trein moet stoppen op kopspoor

Inrijsein knipperend geel dwz machinist moet rijden op zicht (ROZ  rijden met max 30 km/h oa bij binnenkomst kopspoor of op bezet spoor)

Dit zijn maar enkele voorbeelden hoe je de beveiliging op je baan zou kunnen maken. Bij iedereen zal de situatie weer anders zijn en dient dan ook zelf aangepast te worden.

In een van de volgende hoofdstukken wordt aangegeven hoe de seinen in Koploper ingevoerd en aangestuurd moeten worden.

Tot zover de sterk beknopte informatie over het lichtseinstelsel (snelheidstelsel) bij de NS.

1.3 Klassiekeseinstelsel NS (armseinen)

Totdat in 1954 werd begonnen met het lichtseinstelsel werden de armseinen gebruikt. Armseinen geven de richting aan waarin een trein geleid wordt, bij het lichtseinstelsel wordt de snelheid aangegeven.

Vertakkingsseinen geven de machinist aan in welke richting zijn trein wordt geleid, ze waren meestal op een bordes geplaatst. 
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Bij armseinen kan het hoofdsein alleen rood en groen tonen ze zullen altijd vooraf gegaan worden door een voorsein, in de praktijk werd hier in enkele gevallen wel eens van afgeweken.

Armseinen gelden in principe alleen voor treinbewegingen, is de paal rood/wit geschilderd dan geldt het sein voor zowel rangeer-als treinbewegingen. Anders worden altijd aparte rangeerseinengebruikt

Voorbeeld plaatje armseinen NS

Het beveiligen van baanvakken met armseinen is moeilijker en biedt minder mogelijkheden dan bij lichtseinen. Bij enkelspoor was vaak het stuk tussen twee stations  1 blok, als het treinverkeer drukker werd, dan werden een of meerdere blokposten geplaatst.(Vaak bij een overweg)

Om het klassiekeseinstelsel van de NS op de modelbaan na te bootsen zal je je echt moeten verdiepen in de toepassing van de verschillende seinen en borden. Het zou te ver voeren om dat in dit artikel te behandelen.

Voor meer informatie ga naar www.pahasoft.nl kies LINKS en dan ‘klassieke beveiliging in model’, dit is de website van Gerard vd Weerd.

2. Beveiliging duitse spoorwegen DB

Inleiding

Tot 1875 werd in elk landsdeel het eigen seinstelsel gebruikt. Vanaf 1 april 1875 mochten er in Duitsland alleen nog seinen gebruikt worden die opgenomen waren in de ‘Signalordnung’ met uitzondering van Beieren. Hierdoor werd het seinregelement van de KPEV geldig voor heel Duitsland uitgezonderd Beieren. In 1907 was het stelsel van ‘Formsignale’ voltooid en werd in heel Duitsland de bekende armseinen en schijfvormige voorseinen geplaatst.

Vanaf 1948 kennen de Duitse spoorwegen drie hoofdseinbeelden: Hp 0,Hp 1 en Hp 2.

Aan het eind van de jaren vijftig werden in Duitsland de lichtseinen ingevoerd. Het bleef een stelsel van hoofd-en voorseinen. De daglichtseinbeelden werden gelijk aan de oude nachtseinbeelden. Dit maakte het mogelijk om de overgang naar het lichtseinstelsel zo soepel mogelijk te laten verlopen. Beide systemen kwamen vaak door elkaar voor bv lichtseinen langs de baan en vormsignalen bij stations. Van 1980 tot ’82 werd tussen Augsburg en Donauworth een nieuw lichtseinsysteem beproefd : Sk-seinen (Sk=Signal Kombination). In dit 

seinsysteem is geen sprake meer van aparte hoofd- en voorseinen, ze zijn in 1 scherm verenigd, waarbij het voorsein met dubbele lichten is vervallen.

In 1990 is uit het Sk-systeem het Ks-systeem ontwikkeld, dat voor vervanging van het hoofd-/voorseinsysteem (Hv) van de DB en het lichtseinsysteem (HI) van de DR gebruikt kan worden.

2.1 De verschillende Duitse seinen (Form- en lichtsignale in Koploper)
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Vr0
Stop verwachten(2,5,13,16 en 21)
Hp2
Voorbij rijden met 40 km/h toe-


Hp0
Stop (1, 9, 13 en 16)



gestaan (5, 6, 7, 11 en 15)

Vr1
Het volgende sein laat voorbij

Sh0
Voorbij rijden verboden (18 - 20)

 
rijden toe (3, 6, 14, 17en 22)

Hp00
Stop voor trein-en rangeerbe-

Hp1
Voorbij rijden toegestaan


wegingen ( 1 en 9)

(2, 3, 4, 10, 14 en 17)

Vr2
Het volgende sein laat voorbij

Sh1
Voorbij rijden toegestaan (18 - 20)

 rijden toe met 40 km/h


Hp0/Sh1 Voorbij rijden toegestaan


(4, 7, 15 en 23)




     voor een rangeerbeweging ( 8 )








Hp0/Vr0(gedoofd)  Stop (1, 17 en 24)

Ks-seinbeelden worden hier niet besproken.

Ook bij de DB zijn verschillende snelheids borden in gebruik, dit zou hier te ver voeren om deze allemaal te bespreken.

3
Seinen op de modelbaan 

Het plaatsen van seinen op de modelbaan is een lastig onderdeel, vooral om de werkelijkheid zoveel mogelijk te benaderen zullen er vele concessies gedaan moeten worden. De afstanden tussen de seinen zijn in werkelijkheid dusdanig groot dat dit op de modelbaan niet te realiseren is. Toch is een seinbeeld op te bouwen wat de realiteit dicht benaderd. Met Koploper is een seinstelsel van de NS en de DB te realiseren.

Bij het NS seinstelsel zijn niet alle seinbeelden aanwezig, er is gekozen voor de seinbeelden die op de modelbaan voorkomen. Bij seinen die meer dan 3 standen kunnen tonen is vaak extra hardware noodzakelijk.

3.1
Plaatsing arm en lichtseinen (duits) op de modelbaan
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Om arm en lichtseinen op een station te plaatsen moeten een aantal regels in acht genomen worden:

1 Allereerst nummering van sporen en wissels. In het echt wordt dit bepaald door de kilometrering, dit kan op de modelbaan niet en daarom toch een consequente manier van nummeren. We nummeren van links naar rechts en de plaats van het station is belangrijk, het spoor dat het dichts bij het station ligt is spoor 1. De daarop volgende sporen worden doorlopend genummerd, kopsporen worden meegenummerd. Sporen die rechts en links van een spoor liggen, krijgen nieuwe nummers en wel per tiental (uithaalsporen naast spoor 1) sporen links worden de tientallen en rechts de twintigers (rode cijfers zijn sporen zwarte de wissels).

2 Het aangeven van de seinen. Inrijseinen die in de telrichting staan worden met de hoofdletters A tot E aangegeven, tegen de telrichting F tot K. Uitrijseinen in de telrichtng de hoofdletter N met het bijbehorende spoornummer, tegen de telrichting de hoofdletter P met bijbehorend spoornummer.

Voor sperseinen moet je letten op de plaats van het sein dicht bij een wissel wordt dat bv W7 of W10. Staan er bij 1 spoor twee sperseinen dan krijgen deze een verschillend nummer en wordt er een romeinse I en II aan het spoornummer toegevoegd (zie Tekening spoor 1).

Deze aanduiding van seinen komt overeen met de letternummering die bij deViessmann armseinen geleverd wordt. Het voorsein voor de uitrijseinen N staat voor inrijsein A en krijgt de kleine letter n. Voorsein voor de uitrijseinen P krijgt de kleine letter p.

In blokken op de vrijebaan worden de seinen genummerd volgens de kilometrering langs de baan, in model zal dit er op neer komen dat de seinen een nummer toegewezen krijgen.

 4.0
Starten Koploper met seinstelsel NS lichtseinen
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Start Koploper en lees de back-up van de kale database met de naam Testsein terug (Voor juiste volgorde zie inleiding). 

Ga naar onderhouden baandefinities seinen en genereer het gewenste seinstelsel  (NS). In deze database wordt geen compoort aangestuurd bij Instellingen per database Algemeen-1 is bij Poortnummer Testen ingevuld.

Om een seinstelsel goed te laten werken moet Koploper 1 blok extra vooruit kijken, dit is om de juiste seinbeelden te tonen. Bij het genereren van het seinstelsel wordt dit automatisch ingesteld. Je kunt dit controleren in  Algemeen Instellingen per database kies tabblad seinen/wissels/parallel63 en kijk of extra aantal blokken vooruit op 1 staat.

4.1 Plaatsen van de seinen
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We maken gebruik van de standaard lichtseinen die in koploper aanwezig zijn.

Ga naar onderhouden baandefinities baanontwerp  en plaats de betreffende lichtseinen in de kale database.

Voor de blokken 5, 6, 7, 8, 12, 13, 14 en 17, 18 en 20 richting blok 21 en 20, 19 en 18 richting blok 17 kiezen we in Tool algemeen het sein Nederlands 3Bits. Alle seinen en wissels hebben in de test situatie het adres 0 ze worden niet werkelijk aangestuurd, in de stand testen maakt dit geen verschil.

In de blokken 1, 2, 3, 4, 9, 10, 11, 15, 16, 17, 19, 21 en 22 plaatsen we het sein Nederlands + cijfer 3Bits. Seinen staan altijd rechts van de baan in de rijrichting let dus bij het plaatsen op de stand van het sein, cijferbak onder in het sein. (voor plaatje 4.3)

Het dwergsein wordt geplaatst in de blokken 21, 22 ,23 en 24.

In ons voorbeeld is voor verschillende situaties gekozen, het station met 4 sporen wordt van links naar rechts afbuigend gereden met 40 km/h en van rechts naar links met 60 km/h. Van 11 naar 17 is de snelheids beperking 80 km/h en van 17 naar 10 60 km/h. Van 20 naar 22 en terug is het 60 km/h. Het cijfer in de bak dient overeen te komen met de snelheidsbeperking klik dit aan in de tool seineigenschappen. De wisselstraatsnelheidsbeperking zit reeds in de database.

4.2
Seineigenschappen en koppelen

Als de seinen in het baan overzicht geplaatst zijn, dan gaan we eerst de sein eigenschappen invullen. Klik in 
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de toolbar op het icoon “sein”  nu verschijnt de tool seineigenschappen, klik nu op het betreffende sein bv het sein dat bij blok 8 behoort, vul bij ‘Staat in blok’ een 8 in. In blok 8 staat een automatisch bloksein dit staat default op veilig klik dit aan. Vink aan dat naar blok 9 gereden wordt. De in en uitrijseinen en seinen die voor een gevaarpunt staan staan default op onveilig, vul dit bij het betreffende sein in. Vink bij deze seinen aan naar welke blokken er gereden kan worden. 

Vul voor alle seinen de betreffende gegevens in. Om het seinstelsel goed te laten werken moet het sein gekoppeld worden aan het volgende sein( voor in en uitrijseinen zie 4.3). Als alle seinen in een blok geplaatst zijn kunnen we ze koppelen met het volgende sein, als het goed is heb je nog steeds de tool seineigenschappen in beeld, klik nu op bv het sein in blok 5, druk de shift toets in en ga met de muispijl naar het sein dat in blok 6 staat (houdt de linker muisknop ingedrukt) en sleep dit naar ‘Gekoppeld seinnummer’ in de tool seineigenschappen. Hier komt nu het nummer in te staan van het sein in blok 6, in ons geval een 0, maar op je eigen baan zal dit dus het adres van het betreffende sein zijn.

4.3       Koppelen inrijsein met uitrijsein station 
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We gaan nu een inrijsein koppelen met een uitrijsein op het station. Eerst kiezen we de wisselstraat bv van blok 16(Van) naar blok 1(Naar). In de tool wisselstraten zien we dat de snelheids beperking is aangevinkt. We gaan nu het inrijsein in blok 16 koppelen met het uitrijsein in bok 1. Houdt de shift toets ingedrukt, ga met de muispijl naar het uitrijsein in blok 1 (houdt de linker muisknop ingedrukt) en sleep deze naar Volgend sein in de Tool wisselstraten, hierin komt nu het seinnummer van het uitrijsein te staan( in ons geval een 0). Je hebt nu het inrijsein in blok 16 gekoppeld met het uitrijsein in blok 1. Hetzelfde doe je nu voor de wisselstraten van 16 naar 2, 3 en 4. Ook voor de wisselstraten van 10 naar 1, 2, 3 en 4.

Het seinbeeld dat nu getoond moet worden in blok 16 is als volgt, stopt een trein in het station dan zal altijd geel getoond worden. Rijdt een trein door via blok 3 (geen snelheids beperking) dan toont het sein groen, rijdt een trein door via blok 1, 2 of 4 (snelheidsbeperking 40km/h) dan toont het sein groen knipper. Het sein in blok 15 geeft bij een doorrijdende trein met snelheidsbeperking geel met cijfer 4 en zonder snelheidsbeperking groen. Het sein in blok 15 toont altijd geel omdat het inrijsein default op rood staat.

De uitrijseinen van de blokken 1, 2, 3 en 4 in de richting van blok 11 moeten gekoppeld worden met het sein in blok 11. Van blok 11 naar blok 12 is geen snelheids beperking , maar van 11 naar 17 is de snelheidsbeperking 80 km/h. In de bak van het sein moet dan ook een 8 ingevuld worden (bij seineigenschappen).

Koppel nu ook de andere in en uitrijseinen zoals in het voorbeeld is gegeven. Het sein in blok 20 is een 3bits sein zonder cijfer, omdat het cijfer nooit getoond zal worden, het volgend sein toont altijd rood.

4.4
Instellen 2 richtingsgroep

[image: image19.jpg]



Het enkelsporig traject naar de blokken 21 en 22 heeft enkelspoor beveiliging in beide richtingen, 4 blokken achter elkaar zonder aftakking, om dit goed te laten werken moeten we een 2-richtingsgroep aanmaken. Dit moet aangegeven worden in eigenschappen blok en wel in de blokken 17, 18, 19 en 20. Ga naar onderhouden baandefinities blokken klik met de rechter muisknop op blok 17 kies eigenschappen en vul bij 2-richtingsgroep een 1 in , doe dit ook voor de blokken 18, 19 en 20 (een 2-richtingsgroep wordt slechts geidentificeerd door een cijfer; in dit geval dus nummer 1). 

4.5      Testen

Als alle gegevens ingevoerd zijn kan Koploper in de teststand de treinen laten rijden en kunnen we controleren of het seinstelsel goed werkt. Om het seinbeeld goed te kunnen volgen moet bij Instellingen per database  Algemeen-2 bij ‘Interval generatie bezetmelding bij testen’ het aantal milisec op 2000 gezet worden, anders is een lok te snel in een volgend blok. Ter controle is een volledig ingevoerde database bij dit document aanwezig.(Database testseinNS)

5.0 Starten Koploper met seistelsel DB lichtseinen
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Start Koploper en lees de back-up van de kale database met de naam Testsein terug (Voor juiste volgorde zie inleiding). Ga naar onderhouden baandefinities seinen en genereer het gewenste seinstelsel ( DB  ). In deze database wordt geen compoort aangestuurd bij Instellingen per database Algemeen-1 is bij Poortnummer Testen ingevuld.

Om een seinstelsel goed te laten werken moet Koploper 1 blok extra vooruit kijken, dit is om de juiste seinbeelden te tonen. Bij het genereren van het seinstelsel wordt dit automatisch ingesteld. Je kunt dit controleren in Algemeen Instellingen per database kies tabblad seinen/wissels/parallel63 en kijk of extra aantal blokken vooruit op 1 staat.

[image: image21.jpg]Took wisselst

[ Took visselsisten
[Van 16 ner 1 -]

Wisseltaatvolgnummer [T -]

Volgerd sein [0 1]

IV Bepeiking van toepassing

Geikt[40 3] km/uur
Decodestap Gemicdede ]
Opheffenbi[ Laatse (-902) ]

“Ondethoudenvan
@ Wissel/lin " Rengestsein

| € i) een bezeimelding

m
o
o




[image: image22.png]


5.1
Plaatsen van de seinen

 Als eerste gaan we de lichtseinen plaatsen in de bijbehorende blokken. Ga naar onderhouden baandefinities baanontwerp nu kun je in de tool algemeen het juiste sein kiezen, voor de blokken 5, 6, 7, 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15 en 17 kiezen we het bloksein(comb). In het Duitse seinstelsel is de stand van het bloksein default Veilig, van de seinen voor een wissel is dit default Onveilig.

De seinen en ook de wissels hebben in ons voorbeeld geen werkelijk adres om te schakelen, dit is in ons test voorbeeld niet nodig.

 In de blokken 10, 16 en 20 plaatsen we een inrijsein (comb), voor de blokken 1, 2, 3, 4, 21 en 22 plaatsen we een uitrijsein (comb). In de blokken 21, 22, 23 en 24 plaatsen we een rangeersein.

5.2      Seineigenschappen en koppelen (Bloksein (comb))
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Als de seinen in het baanoverzicht geplaatst zijn, dan gaan we eerst de seineigenschappen invullen.Ga naar onderhouden baandefinities baanontwerp en klik op icoon seineigenschappen in de toolbar. Je krijgt nu de Tool seineigenschappen. Klik op het sein waarvan de eigenschappen ingevoerd moeten worden, plaats het sein in het juiste blok en vink aan naar welke blokken er gereden wordt. Doe dit voor alle blokken.

Als dat gedaan is geven we aan wat het gekoppelde sein nummer is, klik bv op het sein dat in blok 5 staat, druk de shift toets in ga met de muispijl naar het sein dat in blok 6 staat ( houdt de linker muisknop ingedrukt)  en sleep dit naar Gekoppeld seinnummer in de tool seineigenschappen. Hierin komt het adres te staan van dat sein. ( In ons voorbeeld is dat adres 0 ). Dit herhaal je voor alle Blokseinen die je geplaatst hebt. Dus sein in blok 6 koppelen met sein in blok 7 enz.  Voor het inrijden van het station staat een inrijsein, het voorgaande bloksein wordt hiermee gekoppeld, het koppelen van de in en uitrijseinen komt hierna.

5.3      Koppelen inrijsein met uitrijsein station
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Bij het inrijsein(comb) moeten alle bijbehorende uitrijseinen gekoppeld worden. In ons voorbeeld zijn ook een aantal wisselstraat snelheids beperkingen gemaakt. Dit is van blok 16 naar 1, 2  en 4  40 km/h en van blok 10 naar 1, 3 en 4  is dit 60 km/h . Ook bij de uitrijseinen komen wisselstraat snelheids beperkingen nl van blok 1, 3 en 4 naar 5  60 km/h. Ook van 1, 2 en 4 naar 11 40 km/h. Van 11 naar 17  80 km/h. Van 17 naar 10  60 km/h. Van 20 naar 22 en terug 60 km/h. Deze wisselstraat snelheden zitten al in de database.

We gaan nu het inrijsein dat staat in blok 16 koppelen aan de uitrijseinen in de blokken 1, 2, 3 en 4. Als het goed is ben je nog steeds in vastleggen wisselstraten, in de tool wisselstraten zie je onder wisselstraatvolgnummer het item Volgend sein staan. Kies nu de wisselstraat van blok 16 (Van) naar blok 1 (Naar) houdt de shift toets ingedrukt en ga met de muispijl naar het uitrijsein in blok 1 (houdt de linker muisknop ingedrukt) en  sleep deze naar volgend sein in de tool wisselstraten, je hebt nu het inrijsein gekoppeld aan de stand van het uitrijsein in blok 1. Doe dit ook voor de wisselstraten naar de blokken 2, 3 en 4. Zo koppel je het inrijsein in blok 10 met de uitrijseinen in de blokken 1, 2, 3 en 4. 

De uitrijseinen richting blok 11 worden gekoppeld aan het sein in blok 11. Kies eerst de wisselstraat, houdt de shift toets ingedrukt en sleep het sein in blok 11 (houdt de linker muisknop ingedrukt) naar volgend sein in de tool wisselstraten. Doe dit voor alle uitrijseinen. 

De blokken 17, 18, 19 en 20 staan in 2-richtingsgroep 1, dit wordt aangegeven in eigenschappen blokken . Het is al in de kale database ingevoerd. (bij lichtseinstelsel NS is het als voorbeeld aangegeven waar en hoe het ingevoerd moet worden 4.4 ). Let bij het tweerichtings verkeer er op, dat bij seineigenschappen ‘Naar welke blokken’ het juiste blok wordt opgegeven. Als een trein het 2-richtings traject op gaat dan moeten de seinen in de tegenovergestelde richting op rood gaan.

5.4
Testen

Als dit allemaal gedaan is kunnen we gaan testen of het seinstelsel juist werkt. Omdat bij Instellingen per database in Algemeen-1 het poortnummer op testen staat kunnen we Koploper starten en een lok plaatsen in een blok en automatisch gaan rijden. Om het seinbeeld goed te kunnen volgen moet in Algemeen-2 bij ‘Interval generatie bezetmelding bij testen’ het aantal op 2000 milisec gezet worden, anders is een lok te snel in het volgende blok. Ter controle is een volledig uitgevoerde database bij dit document gevoegd. ( Database testseinDB )

6.0 Starten Koploper met seinstelsel DB armseinen

Als eerste gaan we het seinstelsel genereren, lees de back-up van de kale database in (voor de juiste volgorde zie inleiding), ga naar onderhouden, baandefinities, seinen, kies generatie seinstelsel DB.

6.1
Wijzigen lichtseinen in armseinen
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Om armseinen te kunnen plaatsen moeten we lichtseinen vervangen door armseinen. We gaan de volgende lichtseinen aanpassen voor armseinen:

Los voorsein

Inrijsein(los)

Bloksein(los)

Uitrijsein(los)

Rangeersein

Ga naar onderhouden baandefinities seinen, we kiezen eerst Bloksein(los) in dit seinbeeld komt alleen Hp0 en Hp1 voor we kiezen dus het enkelarmigsein in de stand Hp0. Bij seinstand Hp1/Vr0 kiezen we het enkelarmigsein in de stand Hp1, kies deze ook in de stand Hp1/Vr1 en Hp1/Vr2.
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Voor het bloksein(los) krijg je dan de volgende standen, zie plaatje 1.

Het inrijsein(los) gaan we veranderen met een tweearmigsein dat 3 seinbeelden kan tonen nl Hp0, Hp1 en Hp2.

Kies in onderhouden seinen het inrijsein(los) en wijzig de lichtseinen in armseinen, dit gaat op de zelfde wijze als het bloksein. Zo ook het uitrijsein(los), los voorsein en rangeersein.

Als alles gewijzigd is hebben we de volgende seinen:

1 Bloksein(los)

2 Uitrijsein(los)

3 Inrijsein(los)

4 Rangeersein

5 Los voorsein

1
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6.2 Het plaatsen van de seinen (bloksein met voorsein) en koppelen
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Als eerste plaatsen we de blokseinen(los), deze seinen komen in de blokken 5, 6, 7, 8, 12, 13, 14 en 15. Richting blokken 21 en 22 in de blokken 17, 18 en 19, terug in de blokken 20, 19 en 18. Ga naar onderhouden, baandefinities, baanontwerp kies in het tool algemeen het bloksein(los) en plaats het in de blokken. Kies nu in de toolbar het icoon “sein” voor seineigenschappen, plaats elk sein in het blok waar het in hoort en vink aan ‘Naar welke blokken’. Deze seinen staan default op veilig, klik hier ook op. Zie plaatje.

Nu gaan we de voorseinen bij deze blokseinen plaatsen, kies nu in de tool algemeen het losse voorsein en plaats deze voor de blokseinen. Het voorsein van blok 6 staat dus voor het bloksein in blok 5 enz. Kies nu weer voor seineigenschappen, klik op het voorsein bij het bloksein in blok 5, hier geef je op staat in blok 6, nu moet nog het gekoppeld hoofdsein opgegeven worden houdt de shift toets ingedrukt en en ga met de muis naar het bloksein in blok 6 (houdt de linker muisknop ingedrukt) en sleep het sein naar gekoppeld hoofdsein in de tool seineigenschappen. Doe dit ook voor de andere voorseinen. Je kunt nu al een test doen om te zien of de voorseinen goed aan het hoofdsein gekoppeld zijn.

6.3
Het plaatsen van in en uitrijseinen (met voorsein) en koppelen

Nu moeten nog de in en uitrijseinen en de seinen voor een gevaarpunt (hiervoor kiezen we een inrijsein) geplaatst worden. Ga weer naar onderhouden, baandefinities, baanoverzicht kies in tool algemeen het inrijsein plaats deze in blok 16 richting 1, 2, 3 en 4 en in blok 10 richting 1, 2, 3 en 4. In blok 20 komt er ook een, voor de wissel in blok 9 naar 10, voor de wissel in blok 11 naar12 en 17 en voor de wissel in blok 17 naar 10.
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Kies seineigenschappen in de toolbar en geef bij elk sein op in welk blok het staat, in en uitrijseinen en seinen voor wissels staan default op onveilig, vink ook aan naar welk blok er gereden wordt. 

Kies nu in de tool algemeen het uitrijsein(los) en plaats deze in de blokken 1, 2, 3 en 4 richting 5 en 11 en in de blokken 21 en 22 richting 20. Ga weer naar seineigenschappen en geef bij elk sein op in welk blok het staat, default onveilig en aanvinken naar welk blok gereden wordt.

Voor het inrijsein plaatsen we het inrijvoorsein, kies in de tool algemeen het losse voorsein en plaats dit voor de inrijseinen in blok 16, 10 en 20 en voor de gevaarpunten(wissels) in blok 10, 11 en 17 richting blok 10, ga weer naar seineigenschappen en geef voor deze seinen ook op in welk blok ze staan.

Het inrijvoorsein (bv blok 16) is gekoppeld aan het hoofdsein(inrijsein) ,maar dient de stand van het volgend sein te tonen (sein in blok 1, 2, 3 of 4), gaat het inrijsein naar stand Hp0, dan volgt het inrijvoorsein naar Vr0 gedoofd.

Het voorsein voor de wissel van blok 9 naar blok 10 staat in blok 9, gekoppeld hoofdsein is het sein in blok 9 en geeft bij ‘Stand van welk sein ’Volgend’ aan ( kan maar 1 richting op). Zo ook het voorsein in blok 17 naar blok 10.

Net na het uitrijden van het station naar blok 5 en 11 kunnen we nog een voorsein plaatsen voor het hoofdsein in blok 5 en 11. Zo ook bij het uitrijden van de blokken 21 en 22 naar blok 20. 

Wisselstraten

We moeten nu in wisselstraten nog opgeven wat het ‘Volgend sein’ is, het inrijvoorsein moet namelijk de stand van dit sein aangeven. Ga naar vastleggen wisselstraten en kies de wisselstraat van blok 16(Van) naar blok 1(Naar). Boven in de tool wisselstraten zie je ‘Volgend sein’, houdt de shifttoets ingedrukt, ga met de muispijl naar het uitrijsein van blok 1 richting blok 11, houdt de linker muisknop ingedrukt en sleep het uitrijsein naar ‘Volgend sein’ hierin staat nu het adres van dit sein (in ons voorbeeld 0). Herhaal dit voor alle wisselstraten van 16 naar 2, 3 en 4, en van 10 naar 1, 2, 3 en 4.

Voor het uitrijden van het station geldt hetzelfde, kies de wisselstraat van blok 1 naar blok 5 het ‘Volgend sein ‘ is nu het hoofdsein van blok 5. Doe dit ook voor de andere blokken naar blok 5 en ook naar blok 11. 
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Controleer nu of je bij alle wisselstraten het ‘Volgend sein’ hebt opgegeven. Als dit niet gedaan is zal het seinstelsel niet goed werken. Het plaatje geeft duidelijk weer wat de bedoeling is.

Rangeer seinen worden geplaatst van blok 21 naar 23 en terug,  22 naar 23 en 24 en terug. Ga naar seineigenschappen klik op het betreffende rangeersein en voer hier de gegevens in.

Van blok 20 naar 21 en 22 en terug moet ook het ‘Volgend sein’ opgegeven worden. In de wisselstraat van 20 naar 21 en 22 is het volgend sein het rangeer sein.

6.4
Testen

Als alle gegevens ingevoerd zijn dan kan er getest worden. Kijk nog even in Algemeen Instellingen per database of de Interval generatie bezetmelding bij testen op 2000 milisec staat, dan is het veranderen van de seinen beter te volgen. Ben je er niet zeker van of het juiste seinbeeld getoond wordt save dan je eigen gemaakte database en lees de complete database met armseinen (testseiDBa) in om dit te controleren. Let ook op de seinen in de 2-richtingsgroep (17, 18, 19 en 20), als hier een trein rijdt moeten de seinen in tegengestelde richting onveilig tonen (Uitleg 2 richtingsgroep bij NS seinen 4.4).

7.0 Het toekennen van adressen aan seinen op de baan.

Aan de seinen in ons testvoorbeeld hebben we geen adres toegekend, dit is gedaan omdat er alleen in de teststand gewerkt wordt en Koploper dan geen werkelijke seinen aanstuurd. Heb je op jouw baan seinen staan en wil je een seinstelsel in Koploper maken, dan kun je de extra seinen gewoon op adres 0 zetten, deze worden dan wel op het scherm getoond, maar een aansturing naar de baan voor deze seinen is er niet.

De adressering van de seinen is afhankelijk van het type sein en de fabrikant. Een simpel standaard twee standen sein heeft een elektrische aansturing van 1 adres, een Duits inrijsein(comb) of een Nederlands +cijfer 3Bits heeft al een aansturing van 3 adressen plus nog extra hardware om het sein aan te sturen. Bij het aansluiten van de seinen moet je dan ook de instructies van de fabrikant of de maker van de hardware opvolgen om alles naar behoren te laten werken.
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Heb je te maken met een sein dat maar 2 standen heeft, dan kun je in de tool seineigenschappen het seinnummer opgeven dit is dan meteen het adres van het sein. Heeft het sein meer dan 2 standen dan zijn er meer adressen nodig.
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Voor het invullen van de uitgebreide adressering van seinen ga je naar onderhouden baandefinities baanontwerp, kies nu in de toolbar seineigenschappen. In de tool seineigenschappen vindt je nu de knop ’Uitgebreid’ klik hier op en er verschijnt het window Seineigenschappen (uitgebreid) zie plaatje.

Als voorbeeld is een nederlands+cijfer 3Bits sein gekozen, hier zie je wat er ingevoerd moet worden om zo’n sein aan te sturen (De ingevoeerde seinstanden zijn willekeurig). Hoe het ingevuld moet worden is afhankelijk van de hardware die gebruikt wordt. Omdat er diverse hardware is voor het aansturen van de lichtseinen, wordt verwezen naar de beschrijving bij deze printen om tot een juiste werking te komen. Het zou te ver voeren om dat in dit document te behandelen.

8.0 Ten slotte

Door het samenstellen van dit document is onze kennis van het toepassen van seinen op de modelbaan weer iets opgevijzeld. De doelstelling van het document is ook dat de gebruiker van Koploper een inzicht krijgt hoe een seinstelsel op te zetten. Met de database die erbij zit krijg je een idee hoe dit gedaan moet worden, omdat elke modelbaan weer anders is zal in de praktijk vaak afgeweken worden van wat in ons voorbeeld is gebruikt. 

Het is zeker niet zo dat wij alles afweten van het Nederlandse en Duitse seinstelsel, maar wij hebben dit document samengesteld om mensen op weg te helpen dit op hun baan toe te passen.

Als er nog op of aanmerkingen zijn dan horen wij dit graag en kan het alsnog in het document verwerkt worden.

Toch hopen wij dat er een aantal mensen geholpen zijn om het op hun baan toe te passen.

Veel treinplezier gewenst

Rene Bagchus

Kees Moerman

� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���








PAGE  
1
Seinen




[image: image39.png]D: biok

Soart functiedecodsr

Seinnummer 2] Uigebreid
IEf

Beksachiigingstid (sec) [ 0.00 [2¢]

Staatin blak [ g
Giekoppeld seimnummes [0 g

n

Default seinstand
& Ol Veil
Naar welke bokken:
w7

|

Ciferinbak
€0 c4 08 ¢

=




_1137247606.doc
[image: image1.png]% Baanoverzicht: vastleggen wisselstraten

15 a G%

Testsein,








_1138458267.doc
[image: image1.png]D: biok

Soart functiedecodsr

Seinnummer 2] Uigebreid
IEf

Beksachiigingstid (sec) [ 0.00 [2¢]

Staatin blak [ g
Giekoppeld seimnummes [0 g

n

Default seinstand
& Ol Veil
Naar welke bokken:
w7

|

Ciferinbak
€0 c4 08 ¢

=








_1137226576.doc
[image: image1.png]






